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Spiele sind nicht nur fir Kinder, sie sind eine
groBartige, kreative und sinnvolle
Moglichkeit ein Gefiihl von Gemeinschaft
zu erzugen. Wichtig ist aber auch, dass
Spiele Regeln haben sollten.
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Spieleentwicklung muss nicht viel Geld kosten. Soll
das Spiel aber digital und qualitativ hochwertig
aufbereitet sein, sollten ausreichend finanzielle

Mittel fir die Zusammenarbeit mit
Spieledesigner”innen zur Verfiigung stehen.




Folgende Dinge solltest Du in
Betracht ziehen, wenn Du mit
Spieleentwickler”*innen
zusammenarbeiten mochtest

v  Sammle eigene
Erfahrungen:
Spiele selbst!

/' Definiere Deine
Zielgruppe!

V' Vertraue in die Erfahrungen
der Spieleentwickler*innen!

" Kommunikation T\
ist wichtig!

v _ Hole Feedback von
Deiner Zielgruppe ein!




Es geht mehr darum einen sicheren Raum
zu schaffen - eine Atmosphdére in der man
spielerisch interagieren kann - als ein
teures, qualitativ-hochwertiges Spiel zu
entwickeln.
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Spiele sind ein tolles Werkzeug, um
Geschichten zu erzdhlen und Empathie
und Partizipation zu fordern. Spiele
sind auch eine Art von Kunst - sie
konnen ernsthafte und schwierige
Themen leichter zugdnglich machen.
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Vielen Dank an diejenigen, die ihre
Erfahrungen und Projekte mit uns
teilen:

Links

hitps://www.big-telly.com/

hitp://playspent.org/
hitps://www.instagram.com/heyyditty/2¢hl=de
hitps://www.instagram.com/wearefarawayfriends/2hl=de
hitps://www.ditty.co.in/
hitp://www.gamesforchange.org/
hitps://www.stiftung-digitale-spielekultur.de/project/staerk-
er-mit-games/
hitps://www.instagram.com/heyyditty/2¢hl=de
hitps://posterwomen.org/
hitps://www.youtube.com/watch2v=HFj47Dw?hPw
hitps://www.youtube.com/watch2v=BmUe3-sfr7E

List of Games, Episode 2:

- Uno

- Hide and Seek

- Wondermind

- Spent

- Dead Mans Phone

- Street Art Tate

- Journey

- Beispiele aus dem Museumsbereich: hitps://diga-
mus-award.de/einreichungen/ (Kategorie Games)




